
 

 



  

1.Пояснительная записка  

Программа «Робототехника. Lego spike prime» технической направленности участвует в 

значимом проекте «Новые места в дополнительном образовании».  

Содержание программы направлено на развитие устойчивой мотивации к получению 

знаний и выполнению действий в среде инженерного программирования у обучающихся, развитие 

интереса и определенных способностей к робототехническому моделированию, конструированию 

и проектированию. Данная программа направлена на формирование у обучающихся 

информационных, учебно-познавательных, коммуникативных и других умений, необходимых для 

дальнейшего развития компетентности в сфере радиоэлектроники, робототехники и 

программирования. Одним из результатов реализации программы определено выполнение 

технических моделей, объектов с последующим участием с ними (проектами, моделями) в 

различных конкурсах, робототехнических соревнованиях.  

Актуальность программы.  

Увеличивается роль сервисных и персональных роботизированных устройств в жизни 

человека, общества, потребность и развитие профессии программист-робототехник определяет 

значимость включения знаний информационных технологий, технологий программирования в 

образование.  

Отличительной особенностью данной Программы является использование:  

 роботизированного конструктора LEGO SPIKE PRIME, модного, яркого, современного с 

множеством датчиков и простой средой программирования Scratchочень подходящий чтобы 

завлечь детей начальных классов в робототехнику на многие часы.  

 множество интересных проектов для самостоятельной работы обучающихся.  

В тематическом плане программы практическая самостоятельная работа предусмотрена как 

поиск решения малых задач, что позволяет обучающимся развить умения творчески действовать в 

группе, использовать уверенно новые знания, умения и средства коммуникации.  

Содержание программы, логика обучения, позволив обучающимся решить ряд задач и 

ситуаций, с ориентацией в различных базах данных. Качественно выполненные учебно-

практические проекты, обучающиеся имеют право представить на мероприятиях в области 

робототехники различного уровня.  

Цель: развитие технического научного творчества у обучающихся через изучение 

конструирования и программирования робототехнических устройств.  

Задачи:  

Образовательные:  

 освоение первоначальные знания по робототехническим устройствам;  

 Научить основным приемам сборки и программирования робототехнических средств;  

 Ознакомить с правилами безопасной работы с инструментами необходимыми при 

конструировании робототехнических средств.  

Развивающие задачи:  

 Развивать  у  школьников  инженерное  мышление,  навыки 

 конструирования, программирования и эффективного использования робототехнических 

систем в повседневной жизни;  

 Развивать мелкую моторику, внимательность, аккуратность и изобретательность;  



  

 Развивать креативность мышления и пространственное воображение учащихся;  

 Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве закрепления 

изучаемого материала и в целях мотивации обучения.  

Воспитательные задачи:  

 Повышать  мотивацию  учащихся к изобретательству и созданию собственных  

роботизированных систем;  

 Формировать у учащихся стремление к получению качественного законченного результата;  

 Формировать навыки проектного мышления, работы в команде.  

  

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРЕДМЕТА  

Личностные результаты:  

− формирование познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей 

обучающихся;  

− формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и технологий;   

− самостоятельность в приобретении новых знаний и практических умений;   

− готовность к выбору жизненного пути в соответствии с собственными интересами и 

возможностями;   

− формирование и развитие технического мышления;   

− мотивация образовательной деятельности школьников на основе личностно 

ориентированного подхода;   

− формирование ценностных отношений друг к другу, учителю, авторам открытий и 

изобретений, результатам обучения;   

− формирование коммуникативной компетентности в процессе проектной, 

учебноисследовательской, игровой деятельности;   

− формирование политехнической компетенции обучающихся.   

Метапредметные результаты:  

− овладение составляющими исследовательской и проектной деятельности: умения видеть 

проблему, ставить вопросы, выдвигать гипотезы, давать определения понятиям, 

классифицировать, наблюдать, проводить эксперименты, делать выводы и заключения, 

структурировать материал, объяснять, доказывать, защищать свои идеи;   

− умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 

себя новые задачи в учѐбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 

познавательной деятельности;   

− овладение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;   

− умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 

решения учебных и познавательных задач;   

− развитие монологической и диалогической речи, умения выражать свои мысли, 

способности выслушивать собеседника, понимать его точку зрения, признавать право другого 

человека на иное мнение;   

− формирование умений работать в группе с выполнением различных социальных ролей, 

представлять и отстаивать свои взгляды и убеждения, вести дискуссию;   

− комбинирование известных алгоритмов технического и технологического творчества в 

ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного из них;   

− поиск новых решений возникшей технической или организационной проблемы;   



  

− самостоятельная организация и выполнение различных творческих работ по созданию 

технических изделий;   

− виртуальное и натурное моделирование технических объектов и технологических 

процессов;   

− проявление инновационного подхода к решению учебных и практических задач в процессе 

моделирования изделия или технологического процесса;   

− выявление потребностей, проектирование и создание объектов, имеющих потребительную 

стоимость;   

− формирование и развитие компетентности в области использования 

информационнокоммуникационных технологий.   

Предметные  результаты:  

− умение использовать термины области «Робототехника»;   

− умение конструировать механизмы для преобразования движения;   

− умение конструировать модели, использующие механические передачи, редукторы;   

− умение конструировать мобильных роботов, используя различные системы передвижения;   

− умение конструировать модели промышленных роботов с различными геометрическими 

конфигурациями;   

− умение использовать логические значения, операции и выражения с ними;   

− умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций 

ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и 

табличных величин;   

− умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач 

в выбранной среде программирования  умение использовать готовые прикладные компьютерные 

программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и 

сервисами;   

− умение использовать алгоритм движения по линии с использованием двух датчиков 

освещенности;   

− умение конструировать механизмы для преобразования движения;   

− умение конструировать робота движущегося по линии;   

− умение программировать работа с ультразвуковым датчиком, датчиком звука, датчиком 

касания;   

− умение конструировать виды и способы соединений деталей конструктора;   

− умение собирать простейшего робота по инструкции;   

− умение работать с блок «Bluetooth»;   

− умение конструировать механизмы для преобразования движения;   

− владение методами чтения и способами графического представления технической, 

технологической и инструктивной информации;   

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Содержание программы 

  

Раздел 1. Введение  

Знакомство с ребятами. Правила техники безопасности. Показ презентации по теме основы 

робототехники. Деление учеников на группы по два человека.   

Теория: Показ презентации «Образовательная робототехника с конструктором LEGO 

Education SPIKE Prime». Планирование работы на учебный год. Беседа о технике безопасной 

работы и поведении в кабинете и учреждении. Вводный и первичный инструктаж на рабочем 

месте для обучающихся. Знакомство с перечнем деталей, декоративных и соединительных 

элементов и систем передвижения. Ознакомление с примерными образцами изделий конструктора 

LEGO Education SPIKE Prime. Просмотр вступительного видеоролика. Беседа: «История 

робототехники и еѐ виды». Актуальность применения роботов. Конкурсы, состязания по 

робототехнике.  

Практика: Правила работы с набором-конструктором LEGO Education SPIKE Prime и 

программным обеспечением. Основные составляющие среды конструктора. Сортировка и 

хранение деталей конструктора в контейнерах набора. Тестовое практическое творческое задание.   

Раздел 2. Отряд изобретателей.     

В этом блоке обучающие будут применять свои навыки инженерного проектирования на 

каждом этапе процесса проектирования, определяя проблему и критерии успеха, создавая 

различные прототипы, устанавливая систематические процедуры тестирования, анализируя 

данные для улучшения своих решений и описывая, почему их решение является лучшим.  

Тема 2.1 Помогите!  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Датчик цвета предмета. Обсуждение 

подпрограмм. Междисциплинарные понятия: причинно-следственная связь. Подготовка списка 

всех возможных задач Кики, использующих новые звуки.  

Практика: Конструирование модели собачки Кики. Экспериментирование и создание 

собственного решения, изменение базовой модели, которая подходит для темы проекта. Работа в 

парах. Обмен результатами с использованием документации исследований в поддержку своих 

изысканий и идей.  

Тема 2.2 Кто быстрее?  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему 

занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение с учащимися методов, которые они 

использовали, чтобы увеличить скорость перемещения  блохи.  Обсуждение  «Что  такое 

 прототип?».  Междисциплинарные понятия: причинно-следственная связь, шаблоны.  

Практика: Конструирование модели блохи, ее программирование. Разработка прототипа с 

дополнительными лапками, с помощью которых блоха перемещалась бы быстрее (колеса 

использовать нельзя). Оптимизация модели перед финальной гонкой.  

Тема 2.3 Супер уборка.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение с учащимися результатов 

испытаний. Понятие весовых коэффициентов.  



  

Практика: Конструирование устройства управления и два захвата. Запуск программы, 

чтобы понять, как работают захваты. Захват предметов одинакового веса, но разного размера 

(Испытание № 1). Захват предметов одинакового размера, но разного веса (Испытание № 2). 

Внесение результатов испытаний в таблицу.  

Тема 2.4 Устраните поломку.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Понятие «станок с ЧПУ». Обсуждение 

обнаруженных неполадок и разработанных решений для их устранения. Поиск учащимися 

собственных решений.  

Практика: Сборка станка с ЧПУ (станок не должен функционировать). Запуск программы, 

выявление и устранение неполадки. Фиксация выявленных неполадок и способов их устранения. 

Усовершенствование станков с ЧПУ, путем внесения необходимых изменений в его конструкцию 

и (или) программу.   

Раздел 3. Полезные приспособления.       

В этом блоке обучающие будут создавать переменные с четкими именами и списки, 

представляющие различные типы данных, и выполнять основные математические операции с их 

значениями. Они узнают, как сделать облачные данные полезными и надежными, улучшить свои 

программы для совершенствования решения и разработать проекты, которые объединяют 

аппаратные и программные компоненты для сбора и обмена данными.  

Тема 3.1 Брейк-данс.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Здоровый образ жизни и регулярные физические 

упражнения в жизни. Понятие «синхронность движений», «часть и целое», «полиметрический 

ритм». Моторы и ультразвуковой датчик.  

Практика: Сборка модели Робота-танцора. Экспериментирование с настройками времени, 

чтобы синхронизировать движение ног с миганием индикатора на Хабе. Добавление движений для 

рук Робота-танцора. Добавление звукового ритма. Программирование на движение с регулярными 

интервалами.  

Тема 3.2 Повторить 5 раз.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа о программах тренировок для 

спортсменов. Функция подсчета. Определение «переменная». Использование переменных для 

подсчета количества приседаний и калорий, которые можно сжечь в течение тренировки.  

Практика: Сборка модели тренера Лео. Запуск программы и наблюдение за тем, что тренер 

работает правильно. Добавление в программу второй переменной для подсчета числа калорий, 

которые они бы сожгли, делая приседания. Персонализирование моделей. Изменение программ.  

Тема 3.3 Дождь или солнце?  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Данные облачного хранилища. Обсуждение: 

какие облачные данные можно использовать для управления результатами выполнения 

программы; что произойдѐт, если модуль прогноза погоды будет настроен на отображение погоды 

в другой стране или городе.  



  

Практика: Сборка модели Робота-синоптика. Запуск программы (с указанием города). 

Дополнение программ условным оператором IF ELSE, чтобы синоптик сообщал, когда на улице 

идет дождь. Написание программы, выполняя которую Синоптик рассказывал бы о погоде на 

ближайшие 5 часов. Запись прогнозов  

Синоптика в таблицу. Сравнение фактических сведений с прогнозом. Поиск информации о 

текущей погоде в других городах (на веб-сайтах погодных сервисов или в специальных 

приложениях).  

Тема 3.4 Скорость ветра.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа о ветре (что можно, а что нельзя делать в 

ветреные дни, например, запускать дрон или бумажного змея, играть в футбол или бейсбол, 

устраивать вечеринки на открытом воздухе). Различные виды классификации скоростей ветра. 

Объяснение, каким образом в данной модели отображаются данные, полученные из облачных 

хранилищ, и как модель отражает шкалу Бофорта. Примеры различных способов измерения 

скорости ветра.  

Практика: Сборка индикатора ветра. Запуск программы (для правильной работы 

программы необходимо указать город). Добавление в программы дополнительных условных 

операторов IF ELSE, чтобы учитывать различную скорость ветра по шкале Бофорта. Написание 

программы для отображения направления ветра (например, с помощью стрелок на световой 

матрице).  

Тема 3.5 Забота о растениях.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Калибровка индикатора уровня полива томатов. 

Обсуждение особенностей выращивания разных овощей, их потребности и различия. Беседа: 

период роста овощей, почему в некоторых регионах нельзя выращивать овощи круглый год? что 

такое пропорциональное отношение?  

Практика: Сборка модели индикатора полива томатов. Запуск программы (для правильной 

работы программы необходимо указать город). Вычисление расстояния, на которое следует 

переместить указатель в зависимости от прогнозируемого количества осадков. Отображение 

прогноза температуры на следующую неделю.  

Тема 3.6 Развивающая игра.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа: развивающие игры, о том, как важно 

тренировать и развивать мозг. Понятие «массив». Объяснение правил игры.  

Практика: Сборка модели развивающей игры. Запуск программы, чтобы убедиться, что 

модель работает правильно. Учащиеся должны заметить, что Мастер Игры показывает положение 

красного кубика в башне. Написание программы для обнаружения красного кубика во второй 

башне (игрок 2). Придумывание своих алгоритмов.  

Тема 3.7 Ваш тренер.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа: в какой сфере учащиеся хотели бы стать 

экспертами, придумай несколько решений, которые могли бы помочь в этом (при реализации 

своей идеи они должны использовать работу с данными).  



  

 Практика:  Сборка  и  программирование  тренажера.  Создание  

демонстрационной версии программы тренировок. Подготовка описания тренажера и целей 

тренировки. Разработка реальной программы тренировок  

для реального человека.   

Раздел 4.  Запускаем бизнес.                                  

В этом блоке обучающие будут развивать эффективные навыки решения проблем, разлагая 

проблемы на более мелкие части. Они будут использовать псевдокод в качестве инструмента для 

виртуализации действий, использовать существующий код с атрибуциями для распознавания 

шаблонов, систематически выявлять и исправлять ошибки, а также использовать условия и 

сложные условия для программирования закодированных устройств.  

Тема 4.1 Следующий заказ.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Просмотр видео, чтобы изучить все действия 

робота. Обсуждение эффективности работы программы от точности написанного псевдокода. 

Обсуждение декомпозиции задач.  

Практика: Сборка модели робота службы контроля качества (детектор идей и голова 

робота). Запуск программы, чтобы убедиться, что робот работает правильно. Использование 

предоставленного псевдокода для написания новой  подпрограммы. Самостоятельная запись 

псевдокода и новых подпрограмм.  

Тема 4.2 Неисправность.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение методов поиска ошибок. Работа с 

«Карточками ошибок».  

Практика: Конструирование транспортировочной тележки. Запуск программы. 

Обнаружение в программе нескольких ошибок, которые необходимо исправить. Подготовка 

списка всех найденных ошибок. Написание собственной программы, выполняя которую тележка 

бы двигалась по определенному пути.  Документирование изменений и улучшения программы.  

Тема 4.3 Система слежения.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Понятия «двухкоординатное отслеживание», 

«траектория», «шаблон».  

Практика: Конструирование устройства для отслеживания. Воспроизведение подпрограмм, 

чтобы убедиться, что все работает исправно. Объединение подпрограмм для написания единой 

программы для движения по определенной траектории на листе бумаги. Разработка еще одной 

программы на основании уже имеющегося кода, внося необходимые изменения в параметры. 

Трансформация Устройства отслеживания в Картограф.  

Тема 4.4 Безопасность прежде всего!  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Информационная панель. Способы испытаний и 

ремонта различных устройств. Обсуждение, как можно использовать условные операторы, чтобы 

сделать сейфовую ячейку еще более защищенной от взлома. Персонализация путем внесения 

изменений в световую матрицу и звуковой файл. Понятия «условие», «булевское значение», 

«шифрование», «чувствительность к регистру».  



  

Практика: Конструирование сейфовой ячейки. Запуск программы и наблюдение, как 

работает замок. Дополнительная защита сейфовой ячейки через добавление в программы 

условных операторов.  

Тема 4.5 Еще безопаснее!  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение, каким образом и когда следует 

использовать условные операторы AND и OR. Функция NOT. Оценка надежности пароля. Понятие 

«объединенный условный оператор».  

Понятия «условие», «булевское значение», «шифрование», «чувствительность к регистру».  

Практика: Конструирование Супербезопасной сейфовой ячейки. Запуск программы и 

наблюдение, как работает замок. Защита Супербезопасных сейфовых ячеек, через добавление в 

программы условных операторов. Использование датчиков (расстояния, силы).  

Тема 4.6 Да здравствует автоматизация!  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Промышленные роботы.  

Блокнот изобретателя со специальными вопросами для фиксации хода работы учащихся. 

Обсуждение новых идей для вдохновения в Блокноте изобретателя. Выявление и запись всех 

проблем, с которыми учащиеся столкнулись при разработке своих решений.  

Практика: Конструирование Робота-помощника, который идентифицирует посылки по 

цвету и отправляет их клиентам. Написание псевдокода для действий, которые учащиеся 

собираются запрограммировать. Сборка транспортных тележек для соединения промышленных 

роботов и создания автоматизированной фабрики. Фиксация процессов разработки и создание 

журнала изобретения.  

Раздел 5.  К соревнованиям готовы!  

В этом блоке ученики познакомятся с мировыми соревнованиями по робототехнике, 

поскольку они постепенно изучают основы построения и программирования автономных роботов 

с помощью датчиков. Работая вместе, чтобы создать эффективного конкурентного робота, они 

будут систематически тестировать и совершенствовать программы, используя процесс 

проектирования для разработки решения для выполнения миссий, все время развивая навыки, 

связанные с сотрудничеством и командной работой, а также жизненные навыки для своей будущей 

карьеры.  

Тема 5.1 Учебное соревнование 1: Катаемся.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Гироскопический датчик. Изучение разных 

аспектов движения Тренировочной приводной платформы, используя различные подпрограммы. 

Беседа: что такое псевдокод и как его можно использовать для планирования программ. 

Обсуждение тактики учащихся, используемую в их любимом виде спорта; перечисление всех 

движений, которые, по их мнению, может выполнять Приводная платформа.  

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы. Изменение параметров 

используемых программных блоков и наблюдение, к чему это приведѐт. Написание программу, 

выполняя которую Приводная платформа будет двигаться по квадратной траектории. 

Соревнование по навигации.  

Тема 5.2 Учебное соревнование 2: Игры с предметами.  



  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение, как можно использовать датчик 

расстояния для измерения дистанции. Обсуждение соревнований роботов и возможностей научить 

их отыскивать и перемещать предметы.  

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы, манипулятора, флажка и куба. 

Испытание двух подпрограмм для остановки Приводной платформы перед флажком, чтобы 

решить, какая из них эффективнее. Добавление нескольких программных блоков, чтобы опустить 

манипулятор Приводной платформы ниже, захватить куб и поставить его на расстоянии по 

меньшей мере 30 см от флажка. Эстафетная гонка.  

Тема 5.3 Учебное соревнование 3: Обнаружение линий.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Датчик цвета. Обсуждение каким образом датчик 

цвета обнаруживает черную линию. Обсуждение площадок для соревнований и линий, которые на 

них используются. Различные виды линий и их пересечений: тонких линиях, прямых углах, Т- 

образных пересечениях, прерывистых линиях, черных линиях, пересекаемых цветными линиями.  

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы с датчиком цвета. 

Воспроизведение первой подпрограммы, чтобы заставить Тренировочную приводную платформу 

проехать вперед и остановиться перпендикулярно черной линии. Воспроизведение следующей 

подпрограммы и описание увиденного. Создание программы, выполняя которую Приводная 

платформа будет двигаться вдоль черной линии. Оптимизация подпрограммы.  

Тема 5.4 Собираем Продвинутую приводную платформу.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных функций каждой 

конструкции и то, каким образом они помогают создать крепкую  

Приводную платформу, если их объединить. Понятие «командная работа». Беседа: как 

создать эффективного робота для соревнований.  

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы. Воспроизведение первой 

программы, чтобы испытать собранные Приводные платформы. Испытание разных примеров 

программ, чтобы изучить движение Продвинутой приводной платформы.  

Тема 5.5 Мой код, наша программа.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Гироскопический датчик. Обсуждение, каким 

образом можно использовать «Другие блоки» для написания программ. Просмотр видео о роботах, 

созданных для соревнований и определение самых эффективных методов конструирования и 

программирования.  

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы и двух флажков. Испытание 

готовой программы. Написание своих программ, выполняя которые Приводная платформа будет 

двигаться: 1) по квадрату, 2) по кругу. Иные траектории движения.  

Тема 5.6 Время обновления.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных функций бульдозерного 

отвала и подъемного рычага и возможности их использования для соревнований. Декомпозиция 



  

задачи. Просмотр видео и обсуждение, как команды использовали инструменты, чтобы помочь 

своим роботам поднимать и перемещать объекты.  

Практика: Сборка Отвала бульдозера, подъемного рычага и ящиков. Все это прикрепляется 

к Приводной платформе. Воспроизведение пробной программы. Создание подпрограмм для 

управления обоими инструментами. Написание программы с использованием гироскопического 

датчика для корректировки положения Приводной платформы.  

Тема 5.7 К выполнению миссии готовы!  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Декомпозиция задачи. Использование данного 

навыка для выполнения поставленной задачи. Обсуждение важности планирования каждого этапа 

программы. Оценка эффективности псевдокода и использования собственных блоков в рамках 

планирования. Использование моторов, датчиков и оптимизированные программы для решения 

практических конкурсных задач за максимально короткое время.  

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы, отвала бульдозера, подъѐмного 

рычага, а также дорожки и флажков. Написание программы, с которой Продвинутая приводная 

платформа могла бы выполнить конкурсное задание. Учащиеся должны использовать все знания, 

полученные ими до настоящего момента. Изменение игрового поля и придумывание новых 

правил.  

Тема 5.8 Подъемный кран.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить 

тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных функций робота, 

использующиеся, чтобы заставить кран опустить строительные элементы. Обсуждение, как можно 

повернуть Подъѐмный кран перед тем, как включить его.  

Практика: Сборка Усовершенствованной приводной платформы, а также отвала 

бульдозера и подъѐмного рычага. Следуя инструкциям, написать программу, выполняя которую 

робот подъедет к Подъѐмному крану и включит его. Практика в размещении робота и выполнении 

миссии по запуску Подъѐмного крана.   

Раздел 6. Базовые соревнования  

В этом блоке ученики познакомятся с базовыми соревнованиями по робототехнике, 

которые проводятся в Нижегородской области и в которых наши ученики могут принять участие. 

Обучающиеся научатся собирать базовых роботов, научатся составлять для них программы и 

усовершенствовать их.  

Тема 6.1. Следование по линии  

Теория: Изучения регламента соревнования. Показ видеороликов с соревнований. Изучение 

датчика цвета и блока условие. Изучение алгоритма движения.  

Практика: Сборка модели для соревнования. Написание программы. Испытание на 

полигоне.  

Тема 6.2. Слалом  

Теория: Изучения регламента соревнования. Показ видеороликов с соревнований. Изучение 

датчика расстояния. Научат робота объезжать препятствия и объезжать их вдоль черной линии. 

Изучение алгоритма движения.  

Практика: Сборка модели для соревнования. Составление программы. Испытание на 

полигоне.  



  

Тема 6.3. Кегельринг  

Теория: Изучения регламента соревнования. Показ видеороликов с соревнований. 

Объединения действия датчика цвета и расстояния. Изучение алгоритма движения.  

Практика: Сборка модели для соревнования. Составление программы. Испытание на 

полигоне.  

Тема 6.4. Лабиринт   

Теория: Изучения регламента соревнования. Показ видеороликов с соревнований. Научить 

робота искать выход из лабиринта с помощью датчика касания и датчика расстояния. Правило 

правой руки. Изучение алгоритма движения.  

Практика: Сборка модели для соревнования. Составление программы.  

Испытание на полигоне. (поле 4*3 с клетками 30*30 )  

Тема 6.5. Сумо  

Теория: Изучения регламента соревнования. Показ видеороликов с соревнований. 

Использование датчиков цвета, расстояния и касания. Изучение алгоритма движения.  

Практика: Сборка модели для соревнования. Составление программы. Испытание на 

полигоне. 

Раздел 7.  Проектная деятельность.  

Практика: Конструирование робототехнических проектов. Построение пояснительных 

моделей и проектных решений. Разработка собственной модели с учѐтом особенностей формы и 

назначения проекта. Оценка результатов изготовленных моделей. Документирование и 

демонстрация работоспособности моделей. Использование панели инструментов при 

программировании. Исследование в виде табличных или графических результатов и выбор 

настроек. 



  

 

Тематическое планирование 

№  

п/п  
Наименование раздела, темы  

Количество часов  

Всего  
Теория  Практ ика  

Раздел 1. Введение  4  3  1  

1.  Вводное занятие. Знакомство. Техника 

безопасности. Основы робототехники.  

2  2    

2.  Знакомство с конструктором и средой 

программирования.  

2  1  1  

Раздел 2. Отряд изобретателей.                 8  0.8  7.2  

3.  «Помогите». Первые шаги с 

конструктором.  

2  0.2  1.8  

4.  «Кто быстрее». Самая быстрая блоха.  2  0.2  1.8  

5.  «Супер уборка»  2  0.2  1.8  

6.  



  

16. «Неисправность»  2  0.2  1.8  

     

17. «Система слежения»  2  0.2  1.8  

18. «Безопасность прежде всего!»  2  0.2  1.8  

19. «Еще безопаснее!»  2  0.2  1.8  

20. «Да здравствует автоматизация»  2  0.2  1.8  

  Раздел 5.  К соревнованиям готовы!  16  1.6  14.4  

21. Учебное соревнование 1: «Катаемся»  2  0.2  1.8  

22. Учебное соревнование 2:  «Игры с 

предметами»  

2  0.2  1.8  

23. Учебное соревнование 3: «Обнаружение 

линий»  

2  0.2  1.8  

24. «Миссия по управлению роботом»  2  0.2  1.8  

25. Собираем продвинутую приводную 

платформу  

2  0.2  1.8  

26. «Мой код, наша программа»  2  0.2  1.8  

27. «Время обновления»  2  0.2  1.8  

28. «К выполнению миссии готовы!»  2  0.2  1.8  

Раздел 6. Базовые соревнования  10  1  9  

29. Следование по линии  2  0.2  1.8  

30. Слалом  2  0.2  1.8  

31. Кегельринг  2  0.2  1.8  

32. Лабиринт   2  0.2  1.8  

33. Сумо  2  0.2  1.8  

Раздел 7.  Проектная деятельность  4  0.5  3.5  

34. Разработка собственного  

проекта. Программирование.  

Испытание.  

2 0.5  1,5  

  ИТОГО  68 9.5  58.5  

  

   

  



  

Обеспечение программы  

Для эффективности реализации программы занятий «Образовательная робототехника с 

элементами программирования. Роботы LEGO Education SPIKE Prime» необходимо дидактическое 

обеспечение:  

1. Лего-конструкторы.  

2. Программное обеспечение «LEGO Education SPIKE Prime». Персональный компьютер. 

Lego позволяет учащимся:  

1. Совместно обучаться школьникам в рамках одной группы;  

2. Распределять обязанности в своей группе;  

3. Проявлять повышенное внимание культуре и этике общения; 4. Проявлять творческий 

подход к решению поставленной задачи;  

5. Создавать модели реальных объектов и процессов.  

   

 Условия реализации программы  

Материально-технические условия реализации программы  

• комплект мебели для учащихся;  

• комплект мебели для   преподавателя. Технические средства обучения:  

• конструктор LEGO Education SPIKE Prime;  

• ноутбук с предустановленным программным обеспечением; 

•  доступ к сети Интернет;  

Электронные ресурсы  

  

1. Асмолов А.Г. Формирование универсальных учебных действий в основной 

школе: от действия к мысли – Москва: Просвещение, 2011. – 159 С.  

2. Игнатьев, П.А. Программа курса «Первые шаги в робототехнику»  

 [Электронный  ресурс]:  персональный  сайт  –  

www.ignatiev.hdd1.ru/informatika/lego.htm – Загл. с экрана  

3. Книга учителя LEGO Education SPIKE Prime (электронное пособие)  

4. Интернет ресурсы: http://www.lego.com/education/  

5. Интернет ресурсы https://learningapps.org  

6. ---- Всероссийский  Учебно-Методический  Центр 

 Робототехники  (ВУМЦОР) http://xn  8sbhby8arey.xn--p1ai/  

7. https://education.lego.com/ru-ru/product/spike-prime  
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